—Verkefnabanki heimspekitorgsins

SPURNINGASAFNID
(HEIMSPEKILEIKUR)

Aldur nemenda: 6 ara og eldri

Vidfangsefni: upphitun fyrir samraedu, ad kunna ad meta spurningar og nota paer til ad hefja samraedu
Faernimarkmid:

Prep 1: Segir skodun sina, rokstydur skodun sina, spyr heimspekilegra spurninga.

Vidhorfamarkmid:
brep 1: Synir forvitni, porir ad segja skodun sina.
Prep 2: Synir vilja til ad rannsaka agreining, hefur hugrekki til ad setja fram sjalfstaeda skodun og spurningu ,

vidurkennir eigin vanpekkingu.
Efni og dhold: Gott gblfrymi, midar med spurningum sem kennari dreifir um stofuna
Timi/umfang: 5-15 mindtur

KENNSLULEIDBEININGAR

betta verkefni er gott til ad hrista nemendur saman pegar peir eru ad kynnast. Verkefnid venur
nemendur 4 ad velja sér paer spurningar sem peim pykja athyglisverdar. Kennari getur valid
spurningarnar sem hann notar i sfingunni pannig ad paer pjoni sem inngangur ad frekari samreedu
bekkjarins.

LYSING A VINNU:

e Kennari parf ad undirbta pennan heimspekileik med pvi bla til spurningasafn a A4 blédum,
ein spurning & hverju bladi. Plastid ef pid viljid nota sama leikinn oftar en einu sinni.

e Kennari dreifir nokkrum spurningum um stofuna.

e Nemendur fa fyrirmaeli: ,Veljid pa spurningu sem ykkur finnst ahugaverdust og farid og standid
hja henni. Hugsio ykkur vel um hvernig pid viljid svara spurningunni og hvada rok pid faerid
fyrir mali ykkar. Raedid spurninguna og svorin ykkar vid pa sem velja sému spurningu og pid.*

e Samraeda getur hafist i h6punum sem myndast. Nemendur sem hafa ahuga & ad takast & vio
erfidar spurningar geta fengid gott teekifaeri til pess i pessum leik an pess ad purfa ad hafa
ahyggjur af pvi hvad meirihluti bekkjarins vill helst raeda.

e Spurningasafninu ma ljuka med pvi ad bidja nemendur um ad semja nyja spurningu og skrifa
hana aftan & p& spurningu sem peir voldu ad raeda i leiknum.

DAMASAFN — SPURNINGAR:

Spurningar ma finna hvar sem er. Kennari getur samid peer sjalfur, fengid paer hja nemendum eda
fundid paer i heimspekikennsluefni. Kennsluleidbeiningar med namsefni eftir Matthew Lipman eru
statfullar af gédum spurningum, sja t.d. i Lipman, M., Sharp, A.M. og Oscanyan, F.S. (1993).
Heimspekieefingar: kennsluleidbeiningar med uppgotvun Ara. (pyd. Hreinn Palsson). Reykjavik:
Heimspekiskalinn.

Hér eru lika nokkur deemi um spurningar sem haegt er ad nota:

e Hvort er betra ad vera barn eda e Erilagiad ljuga?

fullordinn? e Er haegt ad hugsa ekki neitt?
e Hvort er betra ad vera madur eda mus? e Er eitt sandkorn hraga? En tvd sandkorn?
e Hvort er betra ad vera rikur eda fateekur? Hvad parf morg sandkorn til ad komin sé
e Hvort er betra ad vanta fétlegg eda hraga?

handlegg? e Hvad er list?
e Hvort er betra ad sofa eda vaka? e Hvernig veit madur eitthvad?
e Hvort er betra ad kenna eda leera? e Hvad er gédur vinur
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MEIRA A HEIMSPEKITORGINU

e Heimspekileikir - inngangur

e Heimspekileikur: Hraerigrautur heimspekingsins
e Heimspekileikur: Ad kjésa med fétunum

e Heimspekileikur: Hugtakaskali



http://heimspekitorg.is/wp-content/uploads/2012/04/1_heimspekileikir-inngangur.pdf
http://heimspekitorg.is/wp-content/uploads/2012/04/1_heimspekileikir_hraerigrautur-heimspekingsins.pdf
http://heimspekitorg.is/wp-content/uploads/2012/04/1_heimspekileikir_kjosa-med-fotunum.pdf
http://heimspekitorg.is/wp-content/uploads/2012/04/1_heimspekileikir_hugtakaskalinn.pdf

